


1 
 

 

8. Альтернатива. Не всегда сложный путь будет правильным. Если вы 

трудитесь над звуком очень долго, но у вас не получается сделать нужное 

звучание — просто попробуйте другой способ. Иногда лучше пойти 

альтернативным путем, а не пытаться все исправить. 

9. Резкие фильтры. Фильтры с крутым срезом могут вызвать 

искажения в звуке, так как они могут влиять на фазовый сдвиг. Поэтому 

лучше пользуйтесь фильтрами с плавным срезом, резкие фильтры подходят 

больше для экспериментов, чем для придания чистоты звучанию. 

10. Дороже не значит лучше. Не стоит вестись на цену, думая, что 

если плагин дорогой, то это значит, что он хороший. Много бесплатных 

плагинов могут звучать гораздо лучше платных аналогов. 

11. Наушники. Работать над звуком только в наушниках — не очень 

хорошая идея. Принцип работы наушников отличается от принципа работы 

мониторов. Поэтому совмещайте наушники и мониторы. В мониторах лучше 

слышен общий звук, а в наушниках — детали. 

12. Работайте с громкостью. Хороший звук не должен «рассыпаться» 

на большой громкости. Поэтому работайте над треком на разной громкости, 

чтобы понять, как он звук будет себя вести, если сделать громче или тише. 

Звучание должно быть цельным. 

13. Эффекты. Не стоит перегружать трек эффектами. Выберите те, 

которые лучше всего звучат с вашим треком и остановитесь на них. И, да, вы 

должны досконально знать, что делает тот или иной эффект, чтобы 

небольшие изменения, которые могут подпортить трек, не стали для вас 

неожиданностью. 

14. Репетируйте. Если музыкант хочет писаться с метрономом — 

заставьте его порепетировать тоже с метрономом. Так и вам будет проще, и 

ему. Очень часто эксперименты во время звукозаписи могут усложнить 

процесс, поэтому постарайтесь сначала отрепетировать все, а потом уже 

начинать запись. 

15. Учитесь. Постоянно ищите новые знания и не останавливайтесь на 

достигнутом. Слушайте работы других ребят, находите что-то новое и 

полезное для себя. Общайтесь с другими звукорежиссерами и 

прислушивайтесь к мнению более опытных. Не стоит считать себя лучше 

всех. 

16. Отдыхайте. Попробуйте нюхать разные запахи на протяжении 

получаса. Ваш нюх устанет и перестанет воспринимать их. То же самое и со 

слухом. Не нужно перегружать свой слух. Делайте перерывы в работе. 

Старайтесь во время этих перерывов посидеть в полной тишине и дать 

своему слуху отдохнуть. 

17. Басы. Очень часто звукорежиссеры, особенно начинающие, 

переусердствуют с басами, и в итоге басы начинают гудеть и выпирать. Если 

вам кажется, что трек звучит грязно и бубнит, попробуйте поработать с 

басами. Скорее всего дело в них. 
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18. Помещение. Мы помним, что лучше работать с мониторами, 

поэтому помещение, в котором вы работаете, имеет большое влияние. 

Постарайтесь работать в комнате с хорошей акустикой, чтобы звучание не 

искажалось. 

19. Горячие клавиши. Выучите сочетание клавиш и пользуйтесь ими. 

Это значительно ускорит вашу работу и избавит вас от постоянного поиска 

нужных функций. Поэтому не ленитесь потратить немного времени на 

изучение горячих клавиш. 

20. Моно. Пусть моносовместимость и не так важна сегодня, но лучше 

убедиться, что ваш трек звучит хорошо и в моно. Стремитесь к тому, чтобы 

звучание было хорошим вне зависимости от ситуаций. 
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